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Vyucujici

Be. Lukas Zalesak

Uc¢ebnice

WWW.umimeto.org
www.tinkercad.com
www.code.org

Didakta

Fraus — Rudovous (pracovni listy)

0O O O O O

Hodinova dotace

1 hodina tydné

Meésic

Téma (Tematicky celek dle RVP), u¢ivo

Zari

Bezpecnost v PC ucéebné
Pouceni o bezpecnosti
Rad ugebny informatiky

Prvni pomoc pfi trazu el. proudem

Rijen
Listopad

Prosinec

Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat (Data, informace a modelovani)
Sbér dat

Graf, hledani cesty

Schémata, obrakové modely

Model

Piktogramy, emodzi

Kaod

Prenos na dalku, Sifra

Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary skladani obrazce

Leden

Unor

Zaklady robotiky (Algoritmizace a programovani)
Sestaveni programu a oziveni robota

Ovladani svételného vystupu

Ovladani motoru

Opakovani piikazii

Ovladani klavesnici — udalosti

Ovladani pomoci senzoru



http://www.umimeto.org/
http://www.code.org/

Bee-bot

Brezen

Duben

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory (Algoritmizace a
programovani)

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikaza

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou ritizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kombinace procedur

Kvéten

Cerven

Zaklady programovéani — postavy a udalosti (Algoritmizace a programovani)
Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soub&zné reakce

Modifikace programu

Animace stfidani obrazka

Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programil

Programovaci projekt




